REGULAMIN KONKURSU NA PROJEKT WYSTROJU BIBLOIOTEKI

Cele Konkursu
Zaprezentowanie witasnych projektéw, pomystdw na wystrdj biblioteki szkolnej
Rozwijanie umiejetnosci artystycznych, matematycznych wsréd dzieci i mtodziezy
Rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci u dzieci i mtodziezy
Wzmacnianie poczucia wartosci/roli ucznia w tworzeniu nowego budynku szkoty
Zatozenia organizacyjne
Konkurs zostanie przeprowadzony w nastepujacych kategoriach wiekowych:
szkofa podstawowa - nauczanie wczesnoszkolne klasy I-11I
szkotfa podstawowa - klasy IV-VI, VII-VIIl i liceum
Technika wykonania prac:
Prace mogg by¢ wykonane technikg dowolng tj. malarstwo, rysunek, grafika, collage, grafika
komputerowa itp.
Prace ptaskie w formacie A3
Projekt komputerowy ze wskazaniem programu, w ktérym zostat wykonany plan.
Kreatywne i nowatorskie ujecie tematu bedzie dodatkowym atutem pracy.
Prace konkursowe mogg by¢ wykonane indywidualnie lub w grupach: 2, 3 lub maksymalnie 4
osobowych.
Praca plastyczna winna by¢ opisana na odwrocie wg powyiszego wzoru:
e Imie, nazwisko
o Klasa
e  Tytut pracy
Zgtoszenie prac jest rGwnoznaczne z przekazaniem praw autorskich.
Prace zgtoszone do Konkursu przechodzg na wtasnosc organizatora.
Termin sktadania prac
Prace nalezy sktadac do 4 listopada 2019 w sekretariacie szkoty .
Ogtoszenie wynikow Konkursu
Wyniki konkursu zostang ogtoszone 13 listopada 2019.
Nagrody
Dla zwyciezcow konkursu przewidziane sg atrakcyjne nagrody.



